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ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Выпускник научится: 
· работать с различными видами информационных процессов; приводить примеры источников и приемников информации;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; 
· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);
· понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 
Выпускник получит возможность: 
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· структурировать текст, используя нумерацию, ссылки, оглавления;
· создавать и использовать различные формы представления информации;
· создавать информационные объекты, в базе данных;
· создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне ее.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, КУРСА
Изучение базового курса информатики рекомендуется проводить на второй ступени общего образования. В Федеральном базисном учебном плане предусматривается выделение 105 учебных часов на изучение курса «Информатика и ИКТ» в основной школе. В Федеральном базисном учебном плане курс изучается в течение двух лет с 8 по 9 класс, 8 класс - 1 час в неделю, 35 часов в год, 9 класс – 2 часа в неделю, 70 часов в год 
Срок реализации программы 1 год: с 01.09.2016 по 30.05.2017.
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 9 классе основной школы может быть определена следующими тематическими блоками (разделами):
	 Разделы стандарта

	Главы, параграфы и пункты учебника 
	Практические работы
	Кол-во часов 
(9 класс) 

	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира (природных, культурно-исторических, школьной жизни, индивидуальной и семейной истории): 
- запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов);
- текстов, (в том числе с использованием сканера и программ распознавания, расшифровки устной речи);
- музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры);
Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.
Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов.
Проектирование и моделирование. 
Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов 
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации	
1.1. Кодирование графической информации	
1.1.1. Пространственная дискретизация
1.1.2. Растровые изображения на экране монитора
1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB	
1.2. Растровая и векторная графика	
1.2.1. Растровая графика
1.2.2. Векторная графика	
1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов	
1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах	
1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов	
1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах	
1.3.4. Редактирование изображений и рисунков
1.4. Растровая и векторная анимация	
1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
1.6. Цифровое фото и  видео
	Практическая работа 1 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
Практическая работа 2 Редактирование рисунков в векторном графическом редакторе
Практическая работа 3 Анимация
Практическая работа 4 Кодирование и обработка звуковой информации
Практическая работа 5 Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

	14

	Тексты. 
Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница. Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений. Проверка правописания, словари. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. Планирование работы над текстом. Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат)
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации	
2.1. Кодирование текстовой информации	
2.2. Создание документов в текстовых редакторах	
2.3. Ввод и редактирование документа	
2.4. Сохранение и печать документов	
2.5. Форматирование документа	
2.5.1. Форматирование символов	
2.5.2. Форматирование абзацев
2.5.3. Нумерованные и маркированные списки
2.6. Таблицы
2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
2.8. Системы оптического распознавания документов
	Практическая работа 6 Кодирование текстовой информации
Практическая работа 7 Работаем в текстовом редакторе
Практическая работа 8 Работаем с таблицами в текстовом редакторе
Практическая работа 9. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

	7

	Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы
Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.
Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных
	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации
3.1. Кодирование числовой информации
3.1.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления
3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления
3.1.3. *Двоичное кодирование чисел в компьютере
3.2. Электронные таблицы
3.2.1. Основные параметры электронных таблиц
3.2.2. Основные типы и форматы данных
3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
3.2.4. Встроенные функции
3.3. Построение диаграмм и графиков
3.4. Базы данных в электронных таблицах
3.4.1. Представление базы данных в виде таблицы и формы
3.4.2. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Практическая работа 10 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
Практическая работа 11 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
Практическая работа 12 Работаем в электронных таблицах.
	12

	Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. 
Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.
Представление информации.
Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного.
Управление, обратная связь
	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
4.1. Алгоритм и его формальное исполнение
4.1.1. Свойства алгоритма и его исполнители
4.1.2. Блок-схемы алгоритмов.
4.1.2. Выполнение алгоритмов компьютером
4.2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке	
4.2.1. Линейный алгоритм
4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»	
4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»
4.2.4. Алгоритмическая структура «цикл»
4.3. Переменные: тип, имя, значение
4.4. Арифметические, строковые и логические выражения
4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования
4.7. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005
Глава 5. Моделирование и формализация
5.1. Окружающий мир как иерархическая система	
5.2. Моделирование, формализация, визуализация
5.2.1. Моделирование как метод познания
5.2.2. Материальные и информационные модели
5.2.3. Формализация и визуализация моделей	
5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере	
5.4. Построение и исследование физических моделей
5.5. Приближенное решение уравнений
5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ
5.7. Информационные модели управления объектами
	Практическая работа 13 Алгоритмы и основы программирования. Создания проекта на выбор.
































Практическая работа 14 Проект «Бросание мячика в площадку» 
Практическая работа 15 Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 17 Проект «Модели систем управления»
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	Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право
	Глава 6. Информатизация общества
6.1. Информационное общество
6.2. Информационная культура
6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	
	3

	Повторение
	
	
	3

	Всего
	
	
	70



Содержание курса информатики и ИКТ
Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 14 ч.
1. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. 
2. Растровая и векторная графика. Растровая графика. Векторная графика 
3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков.
4. Растровая и векторная анимация.
5. Кодирование и обработка звуковой информации.
6.  Цифровое фото и видео

Практические работы:
Практическая работа 1 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
Практическая работа 2 Создание рисунков в векторном графическом редакторе
Практическая работа 3 Анимация
Практическая работа 4 Кодирование и обработка звуковой информации
 Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации – 7 ч.
1. Кодирование текстовой информации.
2. Создание документов в текстовых редакторах.
3. Ввод и редактирование документа.
4. Сохранение и печать документов.
5. Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки.
6.  Таблицы.
7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
8. Системы оптического распознавания документов.
Практические работы:
Практическая работа 5 Кодирование текстовой информации
Практическая работа 6. Работаем в текстовом редакторе.
Практическая работа 7. Работаем с таблицами в текстовом редакторе
Практическая работа 8. Перевод текста с помощью компьютерного словаря. 
Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации – 12 ч
1. Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления.
2.  Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. 
3. Электронные таблицы.  Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции.
4. Построение диаграмм и графиков.
5.  Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы.  Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Практические работы:
Практическая работа 9 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора. 
Практическая работа 10 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
Практическая работа 11 Работа в электронных таблицах. Подготовка к ГИА.

Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 21 ч.
1. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.
2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм.  Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».  Алгоритмическая структура «цикл».
3.  Переменные: тип, имя, значение.
4.  Арифметические, строковые и логические выражения.
5.  Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
6. Основы объектно-ориентированного визуального .
7.  Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования.

Практические работы:
Практическая работа 12 Алгоритмы и основы программирования. Создание проекта на выбор.
Глава 5. Моделирование и формализация – 8 ч.
1. Окружающий мир как иерархическая система.
2.  Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей.
3.  Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
4. Построение и исследование физических моделей.
5. Приближенное решение уравнений.
6. Экспертные системы распознавания химических веществ.
7.  Информационные модели управления объектами.

Практические работы:
Практическая работа 13 Проект «Бросание мячика в площадку» 
Практическая работа 14 Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 15 Проект «Модели систем управления»
Глава 6. Информатизация общества – 3 ч.
1. Информационное общество.
2. Информационная культура.
3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Итоговое повторение 3 ч.


ПРОГРАММНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА
Планирование составлено на основе программы курса информатики и ИТ для 9 класса общеобразовательной средней школы под ред. Н.Д. Угриновича.
•	Информатика: учебник для 9 класса, Угринович Н. Д., Бином. Лаборатория знаний (печатное издание)
•	Информатика: учебник для 9 класса, Угринович Н. Д., Бином. Лаборатория знаний (цифровая копия в формате ПДФ)
• Информатика: учебник для 9 класса, Угринович Н. Д., Бином. Лаборатория знаний (онлайн учебник в сети Интернет) https://ru.calameo.com/books/0045701872c1d49fe3e13
[bookmark: _GoBack]Учебно-методическая литература:
1. Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям;
2. Информатика и ИКТ – 9. Базовый уровень. Н. Угринович. Бином 2012.
3. Практикум по информатике. Н. Угринович. Бином 2012.
4. Методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе».
5. Перечень официальных документов:
a. Государственный образовательный стандарт. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/);
b. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования.  (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/);
c. Примерные программы начального, основного и среднего (полного) общего образования (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/);
d. Элективные курсы в профильном обучении. Образовательная область «Информатика».




КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ДЛЯ 9 «А» КЛАССА
	№
	Тема урока
	Кол. час.
	Дата
	Практическая часть
	Примечания

	
	
	
	по плану
	по факту
	план
	факт
	

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации	
	14
	 
	
	
	
	

	1
	Вводное повторение. Первичный инструктаж по ТБ в кабинете. 
	1
	
	
	
	
	

	2
	Входной контроль
	1
	
	
	
	
	

	3
	Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	1
	
	
	
	
	

	4
	Растровые изображения на экране монитора. 
	1
	
	
	
	
	

	5
	Растровая и векторная графика. 
	1
	
	
	
	
	

	6
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов. 
	1
	
	
	
	
	

	7
	Практическая работа 1 Редактирование изображений в растровом редакторе
	1
	
	
	
	
	

	8
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Практическая работа 2 Редактирование рисунков в векторном редакторе
	1
	
	
	
	
	

	9
	Растровая и векторная анимация.
	1
	
	
	
	
	

	10
	Практическая работа 3 Анимация
	1
	
	
	
	
	

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации. Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	12
	Практическая работа 4 Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	
	
	
	
	

	13
	Подготовка к контрольной работе. Цифровое фото и видео
	1
	
	
	
	
	

	14
	Контрольная работа №1 по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации».
	1
	
	
	
	
	

	Кодирование и обработка текстовой информации.
	7
	
	
	
	
	

	15
	Кодирование текстовой информации. Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	16
	Практическая работа 5 Кодирование текстовой информации
	1
	
	
	
	
	

	17-18
	Работаем в текстовом редакторе. 
	2
	
	
	
	
	

	19
	Практическая работа 6. Работаем в текстовом редакторе.
	1
	
	
	
	
	

	20
	Таблицы. Практическая работа 7 Работаем с таблицами в текстовом редакторе
	1
	
	
	
	
	

	21
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	Кодирование и обработка числовой информации.
	12
	
	
	
	
	

	22-23
	Кодирование числовой информации. Подготовка к ОГЭ.
	2
	
	
	
	
	

	24
	Практическая работа 9 Перевод чисел из одной системы счисления в другую». Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	25
	Электронные таблицы.  
	1
	
	
	
	
	

	26
	Электронные таблицы.  Практическая работа 10 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
	1
	
	
	
	
	

	27
	Встроенные функции. Подготовка к ОГЭ.
	2
	
	
	
	
	

	28
	Построение диаграмм и графиков. Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	29-30
	Базы данных в электронных таблицах. 
	2
	
	
	
	
	

	31
	Подготовка к контрольной работе. Практическая работа 11 Работа в электронных таблицах. Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	32
	Контрольная работа №1 по теме Кодирование и обработка текстовой информации.
	1
	
	
	
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.
	21
	
	
	
	
	

	33
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	34
	Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.
	1
	
	
	
	
	

	35
	Кодирование основных типов алгоритмических структур. 
	1
	
	
	
	
	

	36
	Линейный алгоритм. 
	1
	
	
	
	
	

	37
	Алгоритмическая структура «ветвление».
	1
	
	
	
	
	

	38
	Алгоритмическая структура «выбор».  
	1
	
	
	
	
	

	39
	Алгоритмическая структура «цикл».
	1
	
	
	
	
	

	40
	Переменные: тип, имя, значение.
	1
	
	
	
	
	

	41-42
	Арифметические, строковые и логические выражения. Подготовка к ОГЭ.
	2
	
	
	
	
	

	43-44
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	2
	
	
	
	
	

	45-46
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Подготовка к ОГЭ.
	2
	
	
	
	
	

	47-48
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Подготовка к ОГЭ.
	2
	
	
	
	
	

	49-51
	Составление программ. Подготовка к ОГЭ.
	3
	
	
	
	
	

	52
	Подготовка к контрольной работе. 
	1
	
	
	
	
	

	53
	Контрольная работа №1 по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	
	
	
	
	

	Моделирование и формализация 
	8
	
	
	
	
	

	54
	Окружающий мир как иерархическая система. Повторение темы «Текстовая информация»
	1
	
	
	
	
	

	55
	Моделирование, формализация, визуализация. 
	1
	
	
	
	
	

	56
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Повторение темы «Числовая информация»
	1
	
	
	
	
	

	57
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа 13 Проект «Бросание мячика в площадку» Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	58
	Приближенное решение уравнений.  Подготовка к ОГЭ.
	1
	
	
	
	
	

	59
	Практическая работа 14 Проект «Графическое решение уравнения»
	1
	
	
	
	
	

	60
	Информационные модели управления объектами. Подготовка к ОГЭ. Повторение темы «Алгоритмизация»
	1
	
	
	
	
	

	61
	Практическая работа 16 Проект «Модели систем управления»
	1
	
	
	
	
	

	 Информатизация общества
	3
	
	
	
	
	

	62
	Информационное общество. Повторение темы «Моделирование»
	1
	
	
	
	
	

	63
	Информационная культура.
	1
	
	
	
	
	

	64
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	
	
	
	
	

	65
	Обобщающее повторение. Подготовка к итоговой контрольной работе.
	1
	
	
	
	
	

	66
	Итоговая контрольная работа «Кодирование и обработка информации в компьютере, алгоритмизация»
	1
	
	
	
	
	

	67
	Анализ итоговой контрольной работы. Подготовка к ОГЭ
	1
	
	
	
	
	

	68-70
	Резерв времени 
	3
	
	
	
	
	

	ИТОГО:
	70
	 
	
	
	
	




