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Р А Б О Ч А Я   П Р О Г Р А М М А
учебного курса «Информатика. 9 класс»
Класс: 9
Срок реализации программы - 2017 /2018 гг.





Учебник Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса (ФГОС), Угринович Н. Д., Бином. Лаборатория знаний, 2014, учебник для общеобразовательных организаций, Рекомендовано Министерством образования и науки Российской Федерации.



Рабочую программу составила Буланцева В.В.,
учитель информатики




2017 г.
ПЛАНИРУЕМЫЕ ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Ученик научится: 
· работать с различными видами информационных процессов; приводить примеры источников и приемников информации;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; 
· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);
· понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 
Ученик получит возможность: 
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· структурировать текст, используя нумерацию, ссылки, оглавления;
· создавать и использовать различные формы представления информации;
· создавать информационные объекты, в базе данных;
· создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне ее.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, КУРСА
Рабочая программа рассчитана на изучение информатики и  ИКТ по 1 часу в неделю в 7, 8  и 9 классах, всего 105 часов. Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике. Данная рабочая программа составлена на основе авторской программы Н.Д. Угриновича по информатике и ИКТ для 7-9 классов. 
Предмет «Информатика» изучается на ступени основного общего образования в качестве обязательного предмета в 8 классе в общем объеме 35 часов.
Срок реализации программы 1 год: с 01.09.2017 по 30.05.2018.
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 9 классе основной школы может быть определена следующими тематическими блоками (разделами):
•	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. 
•	Моделирование и формализация. 
•	Логика и логические основы компьютера. 
•	Информационное общество и информационная безопасность. 

	№
	Тема
	Количество часов

	

	

	Общее
	Теория
	Практика

	11
	Вводный инструктаж по ТБ в кабинете. Вводное повторение.
	1
	1
	

	22
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	11
	6
	5

	43
	Моделирование и формализация.
	8
	5
	3

	54
	Логика и логические основы компьютера
	6
	4
	2

	65
	Информационное общество и информационная безопасность
	2
	2
	

	76
	Контрольные уроки и резерв
	6
	1
	5

	
	Итого:
	35
	23
	12



Содержание курса информатики и ИКТ
Глава 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 11 ч.
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком. Выполнение алгоритмов компьютером. Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
Кодирование основных типов алгоритмических структур алгоритмическом языке и на объектно-ориентированных языках. Линейный алгоритм. Алгоритмическая
структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках алгоритмического и объектно-ориентированного программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования.
Практические работы:
Практическая работа Знакомство с системами алгоритмического и объектно-ориентированного программирования.
Практическая работа Разработка проекта «Переменные»
Практическая работа Разработка проекта «Калькулятор»
Практическая работа Разработка проекта «Строковый калькулятор»
Практическая работа Разработка проекта «Даты и время»
 Глава 2. Моделирование и формализация – 8 ч.
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Практические работы:
Практическая работа Разработка проекта "Бросание мячика в площадку"
Практическая работа  Разработка проекта "Графическое решение уравнения"
Практическая работа  Практическая работа «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС».
Глава 3. Логика и логические основы компьютера – 6 ч
Алгебра логики. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел.
Практические работы:
Практическая работа Таблицы истинности логических функций 
Практическая работа  Модели электрических схем логических элементов "И", "ИЛИ" и "НЕ".

Глава 4. Информационное общество и информационная безопасность – 2 ч.
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Правовая охрана программ и данных. Защита информации. Правовая охрана информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.




ПРОГРАММНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА
Реализация рабочей программы основана на использовании УМК Н.Д. Угриновича, обеспечивающего обучение курсу информатики в соответствии с ФГОС. Основу УМК составляют  учебники завершенной предметной линии для 7-9 классов, включенные в Федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования  и науки Российской Федерации:
•	Информатика: учебник для 9 класса (ФГОС), Угринович Н. Д., Бином. Лаборатория знаний, 2014
•	Информатика. Программа для основной школы: 7–9 классы, Угринович Н. Д., Самылкина Н. Н., Бином. Лаборатория знаний, 2012
•	Информатика и ИКТ : практикум, Угринович Н. Д., Босова Л. Л., Михайлова Н. И., Бином. Лаборатория знаний, 2011	
•	Электронное приложение к УМК


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ДЛЯ 9 «А» КЛАССА
	№
	Тема урока
	Кол. час.
	Дата
	Практическая часть
	Примечания

	
	
	
	по плану
	по факту
	план
	факт
	

	1
	Вводное повторение. Первичный инструктаж по ТБ в кабинете.
	1
	13.09
	
	
	
	

	2
	Входной контроль
	1
	27.09
	
	
	
	

	Логика и логические основы компьютера
	6
	
	
	
	
	

	3
	Алгебра логики. Логические переменные и логические высказывания
	1
	4.10
	
	
	
	

	4
	Логические функции. Законы логики. 
	1
	11.10
	
	
	
	

	5
	Упрощение логических функций.  
	1
	18.10
	
	
	
	

	6
	Таблицы истинности. Практическая работа Таблицы истинности логических функций
	1
	
	
	25.10
	
	

	7
	Логические основы устройства компьютера. 
	1
	8.11
	
	
	
	

	8
	Практическая работа  Модели электрических схем логических элементов "И", "ИЛИ" и "НЕ". Подготовка к контрольной работе Логика.
	1
	
	
	15.11
	
	

	9
	Контрольная работа по теме «Логика»
	1
	
	
	22.11
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	11
	
	
	
	
	

	10
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	29.11
	
	
	
	

	11
	Выполнение алгоритмов компьютером. Основные парадигмы программирования. 
	1
	6.12
	
	
	
	

	12
	Практическая работа Знакомство с системами алгоритмического и объектно-ориентированного программирования
	
	
	
	13.12

	
	

	13
	Переменные: имя, тип, значение.
	1
	20.12
	
	
	
	

	14
	Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	27.12
	
	
	
	

	15
	Функции в языках ООП 
	1
	17.01
	
	
	
	

	16
	Практическая работа Разработка проекта «Переменные»

	1
	
	
	24.01
	
	

	17
	Практическая работа Разработка проекта «Калькулятор»

	1
	
	
	24.01
	
	

	18
	Практическая работа Разработка проекта «Строковый калькулятор»

	1
	
	
	31.01
	
	

	19
	Графические возможности ООП.
	1
	7.02
	
	
	
	

	20
	Практическая работа Разработка проекта «Даты и время»
	1
	
	
	7.02
	
	

	21
	Подготовка к контрольной работе Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	1
	14.02
	
	
	
	

	22
	Контрольная работа по теме Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	1
	
	
	21.02
	
	

	Моделирование и формализация
	8
	
	
	
	
	

	23
	Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	28.02
	
	
	
	

	24
	Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация информационных моделей.
	1
	28.02
	
	
	
	

	25
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование моделей из курса физики.
	1
	7.03
	
	
	
	

	26
	Практическая работа Разработка проекта "Бросание мячика в площадку"

	1
	14.03
	
	
	
	

	27
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа  Разработка проекта "Графическое решение уравнения"

	1
	
	
	21.03
	
	

	28
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения. Практическая работа  Практическая работа «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС».

	1
	
	
	4.04
	
	

	29
	Экспертные системы распознавания химических веществ 
	1
	11.04
	
	
	
	

	30
	Информационные модели управления объектами. Подготовка к контрольной работе по теме Моделирование и формализация
	1
	18.04
	
	
	
	

	31
	Контрольная работа по теме Моделирование и формализация
	1
	
	
	25.04
	
	

	Информационное общество и информационная безопасность
	2
	
	
	
	
	

	32
	Информационное общество. Информационная культура.
	1
	2.05
	
	
	
	

	33
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	1
	16.05
	
	
	
	

	34
	Итоговое занятие 
	1
	23.05
	
	
	
	

	35
	Резерв 
	1
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